
1 Словесные игры: 
Дидактическая игра  «Что загадали» 

Цель: Формировать умение выделять основные, характерные признаки 

предметов и явлений, сравнивать, сопоставлять их. Активизировать словарь 

детей, расширять ознакомление ребенка с миром вещей, явлений, их 

свойствами, качествами. 
Ход игры: Один из игроков загадывает, например, животное. Остальные по 

очереди при помощи наводящих вопросов пытаются угадать, какое животное 

было загадано. Если ответ положительный, то можно продолжать спрашивать. 

Если ответ "Нет", ход переходит к следующему игроку. 
-Это хищник? 
- Да! 
- Он из семейства кошачьих? 
- Нет! 
- У него серая шерсть? 
- Да! 
- Это волк! 
- Точно! 
Так же можно загадывать персонажей любимой книжки, фильма, 

названия цветов, да все, что угодно! 
Интересная разновидность игры, когда игроки пишут на листочках имя 

персонажа и приклеивают друг другу на лоб (например, писать можно на 

кусочке малярного скотча). Все видят имя твоего персонажа, но ты-то сам нет! 

И тебе нужно отгадать, кто ты, при помощи тех же самых вопросов с ответами 

"Да-нет". 
Дидактическая игра  «Похоже – непохоже» 

 Цель: Формировать умение выделять основные, характерные признаки 

предметов и явлений, сравнивать, сопоставлять их. Учить составлять связный, 

интересный, последовательный рассказ о том или ином предмете, учитывая 

всю совокупность его признаков,  уметь сравнивать, классифицировать, 

обобщать и это все проявляется в логической четкости, доказательности 

речи. Активизировать словарь детей, расширять ознакомление ребенка с 

миром вещей, явлений, их свойствами, качествами 
Пример: Дидактическая игра «Похож — не похож?» 
Дидактическая задача. Учить детей сравнивать животных, находить в них 

признаки различия, сходства, узнавать животных по описанию. 
Игровые правила. Для сравнения животных по представлению брать только 

двух животных; отмечать их признаки сходства, так и различия. 
Игровые действия. Отгадывание, передача камешка тому из играющих, кто 

должен назвать двух животных, отгадав их по описанию товарища. 
      Ход игры. Воспитатель, посадив детей в кружок или за столы, предлагает 

им поиграть в новую игру, которая называется «Похож – не похож?». 
- Помните, мы с вами учились описывать два предмета, рассказывать, чем они 

похожи и чем отличаются? Сегодня мы поиграем так: каждый задумает не два 

предмета, а двоих животных, вспомнит, чем они отличаются друг от друга, и 



чем похожи, и расскажет нам, а мы отгадаем. У меня в руках камешек, кому я 

его положу, тот и будет загадывать. 
Получивший камешек загадывает загадку, например такую: 
Два животных, у одного тонкие ветвистые рога, у другого рога широкие, у 

одного длинные ноги, а другого короткие, один живет в лесу, другой в тундре, 

оба питаются травой. (олень, лось) 
Два животных, один рыжего цвета, другой белого цвета, один живет в тундре, 

другой живет в лесу. Один охотится за мышами, зайцами, другой охотится за 

птицами, леммингами. У обоих пушистая шерсть, пушистый хвост. (лиса, 

песец) 
Загадывающий после небольшой паузы передает камешек любому из 

играющих. Тот должен быстро ответить и загадать свою загадку. Если 

отгадчик ошибся, он платит фант, который выкупается в конце игры. 
Дидактическая игра  “Похож – не похож” 

Цель: Учить детей сравнивать предметы, замечать признаки сходства по 

цвету, форме, величине, материалу; развивать наблюдательность, мышление, 

речь. 
Игровые правила. Находить в окружающей обстановке два предмета, уметь 

доказать их сходство. Отвечает тот, на кого укажет стрелочка. 
Игровое действие. Поиск похожих предметов. 
Ход игры. Заранее подготавливают различные предметы и незаметно 

размещают их в комнате. 
Воспитатель напоминает детям о том, что их окружает много предметов, 

разных и одинаковых, похожих и совсем непохожих. 
Чаще всего дети находят похожие предметы по цвету, по величине. Скрытое 

качество им трудно обнаружить. Эта игра помогает ребятам решить задачу. 

Например, взяв чайную ложку и самосвал, ребенок объясняет свой выбор 

тем, что они похожи, потому что сделаны из металла. Вначале такое 

объединение предметов вызывает у детей смех. 
– Чем похожи ложечка и самосвал? – недоумевают дети и смеются. – 

Конечно, они не похожи. Но тот ребенок, который назвал их похожими, 

доказывает правильность своего подбора. 
Играя, дети учатся находить признаки сходства предметов, что значительно 

труднее, чем замечать признаки их различия 
Дидактическая игра «Назови три предмета» 

Цель: воспитывающие умение группировать, обобщать предметы по 

определенным признакам. 
Ход игры: Воспитатель объясняет правила игры: «Дети, сейчас мы 

поиграем. Я произнесу слово, а вы назовите три предмета, которые относятся 

к этому слову. Например, я скажу слово обувь. Какие три предмета можно 

назвать этим словом?» («Сапоги, ботинки, галоши»). Воспитатель называет 

обобщающие слова (фрукты, мебель, насекомые, грибы и т. д.), затем после 

небольшой паузы бросает мяч тому, кто должен ответить. После ответа 

ребенок бросает мяч назад. Если он не смог назвать три предмета, он ударяет 

мячом об пол и платит фант. В другой раз воспитатель называет три предмета, 



а дети должны назвать их одним обобщающим словом. Более труден вариант, 

когда задание меняется и в процессе игры: воспитатель называет то одно 

родовое понятие, то три видовых. 
Дидактическая игра  «Кому что нужно» 

Цель: Воспитывать умение группировать, обобщать предметы по 

определенным признакам. Упражнять в классификации предметов, умении 

называть вещи, необходимые людям определенной профессии; развивать 

внимание. 
   Ход игры:      Воспитатель: - Давайте вспомним, что нужно для работы 

людям разных профессий. Я буду называть профессию, а вы скажете, что ему 

нужно для работы. 
Воспитатель называет профессию, дети говорят, что нужно для работы. А 

затем во второй части игры воспитатель называет предмет, а дети говорят, для 

какой профессии он может пригодится. 
 


